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Jozef Galazka | Sprawozdanie z realizacji IPB

Formy rzezbiarskie i kompozycje przestrzenne

jako narzedzia ksztaltowania przestrzeni wspolnych,
na przykladzie wybranych projektow placow zabaw

z drugiej polowy XX wieku.

Badania nad fenomenem wybranych placéw zabaw z lat 1945-1999, jako punkt wyjscia do dziatar
rzezbiarskich i projektowych oraz analiza polskich realizacji na tle swiatowych tendencji. Wykonanie projektu

zagospodarowania wybranej miejskiej przestrzeni publicznej przy uzyciu narzedzi rzezbiarskich czerpiacych
z rozwigzan funkcjonalnych i estetyki przestrzeni zabaw oraz realizacja serii rzezb inspirowanych wynikami

badan.

Stowa kluczowe: rzezba, rzezba w przestrzeni publicznej, sztuka publiczna, dostepnos¢ sztuki, place zabaw, architektura krajobrazu,
urban studies, krajobraz miejski, woda, rosliny, projektowanie miedzygatunkowe.



Isamu Noguchi, Contoured Playground, 1941.
Zrédto: The Noguchi Museum/ARS, fot. Rudolph Burchardt.




Opis zalozen pracy doktorskiej:

W swojej pracy chcialbym przyjrzeé sie temu czy sztuka w przestrzeni
publicznej moze by¢ czyms wiecej niz artefaktem ustawionym w zastanym
otoczeniu. Interesujg mnie przestrzenie zaprojektowane jako wieksza
zaplanowana calos¢ wpisujgca sie w pejzaz otoczenia.

Punktem wyjscia do badani bedzie fenomen placéw zabaw, szczegdlnie
tych z lat 60-tych i 70-tych XX wieku, projektowanych przez rzezbiarzy
i architektéw, ktdre swojg formg wykraczaly poza czysto funkcjonalny
charakter inwestycji, stwarzaly miejsca unikatowe, wpisane w otoczenie,
posiadajgce wysokie walory artystyczne. Chcialbym na przykladzie
wybranych realizacji przyjrzeé sie placom zabaw, jako wielkoformatowym
kompozycjom rzezbiarskim. Interesuje mnie przede wszystkim to,
czy artystyczne zabiegi stosowane w analizowanych obiektach mozna
przelozy¢ na praktyke rzezbiarska w kontekscie przestrzeni publicznych.
Istotna w tej analizie bedzie relacja obiektu z otoczeniem, charakterem
danego miasta oraz kontekst ekonomiczny i polityczny powstawania
dzieta.

Obserwacje plyngce z analizy historycznych obiektéw chcialbym
przefiltrowad przez wlasng wrazliwosc i ekspresje tworcza, uwzgledniajac
wspotczesne potrzeby i realia zwigzane z kryzysem klimatycznym czy
wspotistnieniem z innymi gatunkami zamieszkujgcymi miasto. Chcialbym
aby moja praca miala charakter interdyscyplinarny i wykorzystywala takie
media jak rzezba, rysunek, makieta, kolaz, fotografia czy techniki cyfrowe.

Maria i Kazimierz Piechotkowie, Muszla bielasiska, plac zabaw u zbiegu ul. Skalb-
mierskiej i Kulczyckiej, Bielany, Warszawa, lata 50-te XX wieku.
Fot. Edmund Kupiec, ze zbioréw Michata Piechotki



Dlaczego:

Jako artysta, ale przede wszystkim jako uzytkownik przestrzeni
publicznych, uwazam, ze majg w sobie niewykorzystany potencjal,
przykryty przez powierzchownosé gotowych produktéw i katalogowych
rozwigzan. Wierze, Ze miasto potrzebuje przestrzeni wychodzgcych poza
racjonalne ramy funkcjonalnosci a cztowiek kontaktu ze sztukg i pieknem.

Celem rozprawy bedzie poszerzenie wiedzy na temat wybranych
przykladéw placéw zabaw o wyjatkowych walorach przestrzennych
i artystycznych powstalych w 2 polowie XX wieku. Zbadanie zjawiska
pod katem zabiegéw projektowych i rzezbiarskich w celu sprawdzenia
mozliwosci uzycia ich przy tworzeniu przestrzeni publicznych o innych
funkcjach.

Whnioski z badad pomoga mi stworzy¢ modele i rzezby obrazujgce
mozliwosci  przeksztalcania lub tworzenia nowych przestrzeni
publicznych. Zdaje sobie sprawe, ze przemodelowanie przestrzeni
publicznych, szczegdlnie w miastach, to zadanie karkotomne wymagajace
przychylnosci wtadz i duzych budzetéw, dlatego pozwalam sobie
na komfort czysto hipotetycznego i spekulatywnego podejscia do
tematu, jednoczesnie zywigc nadziejg na to, ze kiedys bedzie mozliwe
wykorzystanie wypracowanych w tym projekcie rozwigzan i pomystow.

Fontanna na pl. Kasztelariskim, instalacja mojego autorstwa,
we wspolpracy z Bemowskim Centrum Kultury, Warszawa, 2018.
Fot. Kinga Porucznik




Teza:

Publiczne przestrzenie miejskie, stuzace odpoczynkowi, zabawie

i rekreacji mogg by¢ kreowane, badane i zmieniane za pomocg narzedzi
artystycznych, a ich uzycie przyczynia sie do poprawienia jakosci estety-
cznej, spotecznej i przyrodniczej niniejszych przestrzeni.

Hipotezy:

+ Projektowanie placéw zabaw i przestrzeni rekreacyjnych jest dobrym
pretekstem do wprowadzania sztuki do przestrzeni publicznych,

a wlaczenie artystéw w proces projektowy zwieksza dostepnosc sztu-
ki w przestrzeniach publicznych.

+ Nowe odczytanie pojecia “zabawy”, oraz jego pokoleniowego znacze-
nia, jest istotnym czynnikiem w interpretacji i kreacji przestrzeni
publicznych.

» Eksperymenty formalne na przecieciu dyscyplin projektowych i ar-
tystycznych pozwalajg na wymyslenie nowatorskich rozwigzan oraz
przyspieszaja proces tworczy.

» Dzialania artystyczne “site specific” w przestrzeni publicznej
poglebiajg sSwiadomosc¢ doswiadczenia danego miejsca.

Fragment podwoérka z murowanymi elemetami malej archtektury
przy ul. Bonifraterskiej, Warszawa, 2026.
fot. Autor



Zakladane efekty badawcze:

» Stworzenie listy placéw zabaw, posiadajgcych cechy dziela sztuki,
zrealizowanych na terenie Polski w latach 1945-1999.

» Stworzenie listy najwazniejszych realizacji swiatowych, posiadaja-
cych cechy dziela sztuki, z okresu 1945-1999.

» Analiza wybranych przykladéw; tendencje i nurty w projektowaniu;
analiza typologiczna.

»  Wykonanie cyklu rzezb - interpretacja bazujaca na dialogu z mate-
rialem badawczym.

»  Wybdr publicznej przestrzeni miejskiej i projekt eksperymental-
nej kompozycji rzezbiarsko-krajobrazowej stuzacej odpoczynkowi,
zabawie lub rekreacji.

»  Wykonanie projektu, ktéry przyczyni sie do poprawienia jakosci
estetycznej, spotecznej i przyrodniczej wybranej przestrzeni (rysunki,
modele, prototypy).

» Prezentacja efektdw pracy artystycznej i badawczej w formie wyst-
awy i publikacji oraz katalogu dobrych praktyk.

Kompozycja przestrzenna Brodno 2020, instalacja mojego autorstwa
zdrealizowana we wspdlpracy z Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie,
Park Rzezby na Brédnie, Warszawa, 2020.

fot. Autor



Etap I: Badanie najwazniejszych
swiatowych przykladow
artystycznych placow zabaw

z lat 1945-1999

Planowany efekt: Opracowanie listy najwazniejszych, ikonicznych
przyktadéw realizacji o wysokich walorach artystycznych,
zaprojektowanych przez artystow i architektow.

Stopien realizacji zadania: 100 %



Od pazdziernika 2024 do listopada 2025 zgromadzilem bardzo interesujgcy
material badawczy dotyczacy swiatowych tendencji w projektowaniu
placéw zabaw. Wyodrebnitem grupe kilkunastu artystow realizujgcych
place zabaw na pograniczu dzialan rzezbiarskich i urbanistycznych.
Przy wyborze kierowalem sie potencjalem wykorzystania zabiegdw,
stosowanych przez artystéw, do tworzenia przyjaznych miejsc stuzgcych
odpoczynkowi i zabawie. Analizie poddalem kiklaedziesigt przyktaddw
realizacji, cechujacych sie réznorodnoscig zabiegdw formalnych, uzytych
materialéw i kontekstu miejskiego.

Gléwng metodg badawczg w tym procesie byla analiza materialow

wizualnych, bardzo cennym Zrédlem wiedzy na temat ruchu powstawania

nowoczesnych placéw zabaw sg publikacje szwajcarskiej badaczki

Gabrieli Burkhalter. Przeanalizowane przyklady pomogly mi zrozumieé

jak stosowanie poszczegdlnych zabiegdw wplywa na odbidr przestrzeni, ‘
interesowalo mnie réwniez swiadome korzystanie z materiatdw, to jakie

sg ich mozliwosci ekspresji, ale réwniez jak znoszg uptyw czasu.
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The Playground Project, Okladka magazynu: Process Architecture 30, Katalog firmy Creative Playthings, produkujacej rzezby sluzace do zabawy.

Gabriela Burkhalter, 2023 Playgrounds and play apparatus. 1982.



Isamu Noguchi, Projekt urzqdzeri placu
zabaw dla Ala Moana Park w Honolulu,
Hawaje, 1940.

Isamu Noguchi, Playscapes, Piedmont
Park, Atlanta, 1975-1976.

Isamu Noguchi, Slide Mantra,
Biennale Wereckie, 1986.



Group Ludic, Playground for La Grande Delle, Hérouville-Saint-Clair, Francja, 1968.
fot. Xavier de la Salle

Pierre Székely, Plac zabaw przy L’Hay-les-Roses, Paryz, 1958.



Aldo van Eyck, Zeedijk Playgroung, Amsterdam, 1955. Aldo van Eyck, Projekty piaskownic do miejskich placow zabaw, 1960.
Zrédto: Amsterdam City Archive

e Podsumowanie:

i Zrealizowatem Etap I zgodnie z zalozeniami

: _ IPB, przeprowadzajac analiz¢ kluczowych

= SN 2 | przykladéw artystycznych placow zabaw

: — au- — —  zlat 1945-1999. Opracowalem liste

g realizacji, ukazujgcych réznorodnos¢
<\' il podejs¢ formalnych, materiatowych i

"\._! urbanistycznych oraz ich wptyw na odbiér
—_ 5t przestrzeni. Zgromadzony material stanowi
- ' podstawe do dalszych etapéw badan.

Jean Dubuffet, Closerie Falbala, Périgny-sur-Yerres, Francja, 1971-1976.
Zrédlo: Fondation Dubuffet




Etap II: Badanie artystycznych
placow zabaw z lat 1945-1999 na
terenie Polski

Planowany efekt: Opracowanie jak najszerszej listy przykladow
realizacji o wysokich walorach artystycznych, zaprojektowanych przez
artystow i architektow.

Stopien realizacji zadania: 85 %



Zrealizowalem Etap II w 85% zgodnie z zalozeniami IPB, prowadzac
kwerende, ktérapozwolitamizgromadzi¢informacjeokilkunastuistotnych
realizacjach artystycznych placéw zabaw w Polsce, zlokalizowanych w
Warszawie, Lublinie, Tychach, Krakowie czy Elblagu. Materiat ten daje
mi mozliwo$¢é analizy oraz przetworzenia wybranych rozwigzan w ramach
wlasnych eksperymentéw twdrczych. Réwnolegle, poprzez regularne
spacery po warszawskich osiedlach, badam bezposrednio dzialanie
przestrzeniijejelementéwwodbiorze zmystowymispotecznym. Prowadze
dokumentacje fotograficzng oraz eksperymentuje ze skanowaniem 3D
z wykorzystaniem technologii LiDAR.

Alina Soviet
Scholtz Playgrounds

Piayful Landscapes of the Former USSR

Projektantka
warszawskiej
zigleni

r:‘i'f%. 5

By Zupagrafika

Alina Sholtz. Projektantka Soviet Playgrounds, Tychy. Sztuka w przestrzeni
warszawskiej zieleni, 2021 Kolektyw Zupagrafika, 2022  miasta,
Patryk Oczko, 2020

Maria i Kazimierz Piechotkowie, Muszla bielariska, Bielany, plac zabaw u
zbiegu ul. Skalbmierskiej i Kulczyckiej, Warszawa, lata 50-te XX wieku.
Stan obecny, fot. autor.



Wyjazd badawczy do Tychow

Przeplotnia Zubr, projekt Andrzej Musialik, Tychy 1957. Wojciech Firek i Andrzej Getter, Plac zabaw na osiedlu G.,Tychy 1979.
Stan obecny, fot. Autor. Stan obecny, fot. Autor.



Wizyta w pracowni rzezbiarza Augustyna Dyrdy w Tychach

Syn artysty prezentujacy rzezby,

w pracowni Augustyna Dyrdy.

Podczas spotkania mialem okzje obejrzed
warsztat artysty i podtuchad o kontekscie
realizacji rzezb miejskich w okresie powst-
awania miasta Tychy.



Labirynt stanowi interesujacg
forme taczacq element architek-
tury z funkcjg zabawows. In-
teresujgce w tym przypadku jest
wykorzystanie uksztaltowania
terenu.

Halina Skibniewska i Alina Scholtzéwna, betonowy labirynt Halina Skibniewska i Alina Scholtzéwna, betonowy labirynt
dla dzieci na osiedlu Swolezerow w Warszawie. dla dzieci na osiedlu Swolezerow w Warszawie.
Stan obecny, fot. Autor. Zrédlo: Marta Lesniakowska, Architektura w Warszawie 1965-1989, s. 69.

Spoldzielnia mieszkaniowa “Starowka” w Warszawie, podwdérko przy ul. Bonifraterskiej murowane elementy malej
architektury: murek-przeplotnia i piaskownica.
Stan obecny, fot. Autor.



Podsumowanie:

Zebrany material uwazam za wystarczajacy
do przejscia do kolejnych etapow realizacji
IPB. Planuje jego niewielkie uzupetnienie o
przyklady, ktére z pewnoscig pojawig sie w
dalszymtokupracy.Planujerdwniezowiedzié
m.in. osiedle Zofii i Oskara Hansendéw
w Lublinie w poszukiwaniu ciekawych
zabiegéw urbanistycznych oraz Elblag w
kontekscie Biennale Form Przestrzennych,
zeby sprawdzié czy na peryferiach imprazy
artystycznej nie powstaly realizacje, ktdre
mogly postuzy¢ jako miejsca do zabawy.

Maria i Kazimierz Piechotkowie, Muszla bielariska, Bielany, plac zabaw
u zbiegu ul. Skalbmierskiej i Kulczyckiej, Warszawa, lata 50-te XX wieku.
Stan obecny, fot. autor.



Etap III: Analiza zebranego mate-
riahu.

Planowany efekt: Opracowanie katalogu realizacji na terenie Polski, ze
szczegllnym uwzglednieniem zabiegdw rzezbiarskich i kompozycyjnych
stosowanych przez twdrcow.

Stopien realizacji zadania: 70 %



Zrealizowalem ten etap w 70% zgodnie z
zalozeniami IPB, prowadzac analize zebranego
materialu oraz eksperymenty ze skanami 3D,
ktére pozwalajg mi na badanie formy, struktury
i relacji przestrzennych. Na tej podstawie
opracowuje katalog realizacji z terenu Polski.
Zebrany materiat postanowitem uporzgdkowac
wedlug subiektywnych kategorii, ktore beda
punktem wyjscia do pracy nad moimi rzezbami
i projektami przestrzeni zbawy.

Obiekty zeskanowane za pomocg technologii Lidar. Skanowanie traktuje jako zabieg archiwizacyjny oraz punkt
wyjscia do eksperymentéw formalnych i analizy zabiegéw rzezbiarskich zastosowanych w wybranych pracach.



Modulowos¢

B
T <

Castle - Play sculpture, Jim Miller-Melberg, Formy zabawowe w Parku NiedZwiadkéw, lata 60. XX wieku. Centrum voor Cubische Constructies,
Zrédto: Archiwum artysty Zrédto: Archiwum Muzeum Miejskiego w Tychach Jana Slothouber i William Graatsma, 1970
Organicznos¢

Robert Winston, Play Sculpture, 1961. M. i K. Piechotkowie, Muszla bielariska,lata 50-te XX wieku. = Egon Magller Nielsen, Spiral slide, 1959
Stan obecny, fot. Autor. Zrédto: Katalog firmy Creative Playthings Inc.



Mimetyzm

E
John Bridgeman, Billy the Bird, Lew na placu zabaw, Osiedle D, autor nieznany. Niki de Saint Phalle, Zjezdzalnia - Golem,
Millpool Hill Estate, Warstock, Stan obecny, fot. Autor. Parku Rabinovicha, Jerozolima ,1972.

Birmingham, 1959.

Kostrukcyjnos¢

Isamu Noguchi, Playscapes, Antanas Sutkus, Fotografia z cyklu osiedle
Hérouville-Saint-Clair, Francja, 1968. Piedmont Park, Atlanta, 1975-1976. Lazdynai w Wilnie, 1980.
fot. Xavier de la Salle



Etap IV: Przelozenie obserwacji
badawczych na jezyk rzezby

Planowany efekt: Realizacja cyklu rzezb i impresji rzezbiarskich
opartych na obcowaniu z zebranym materialem badawczym

Stopien realizacji zadania: 45 %



Wystawa Plac prac, Bunkier Sztuki, 2025
w ramch projektu Odmiana przez przypadki.

W ramach zajeé w szkole doktorskiej zrealizowalem wystawe w Galerii
Bunkier Sztuki.

Inspiracjg dla tej prezentacji byly moje badania poswiecone formalnym
rozwigzaniom stosowanym przez projektantéw placéw zabaw w drugiej
potowie XX wieku - szczegdlnie w okresie PRL.

Tytut Plac prac odwoluje sie do napiecia miedzy zabawg a pracg - dwdch
pozornie przeciwstawnych aktywnosci, ktére w procesie twérczym czesto
przenikajag sie i wspdtistniejg. Centralnym elementem prezentacji jest
instalacja przestrzenna, wykonana z materialéw z recyklingu, ktdérej forma
i kolorystyka nawigzujg do estetyki placéw zabaw. Ekspozycja obejmuje
takze dwie prace z kolekcji Bunkra Sztuki i interaktywng rzezbe modutows,
zbudowang z kolanek hydraulicznych - materialdw przemystowych, ktére
w nowym kontekscie zyskujg cechy zabawki.

Instalacja modulowa z kolanek hydraulicznych, pozwalajaca odwiedzajacym na
zabawe forma. Fracgment wystawy Plac prac, Bunkier Sztuki, Krakéw 2025.

Plac prac, widok wystawy, Bunkier Sztuki, Krakéw 2025.



Realizacja rzezby miejskiej
w formule kolektywnej zabawy, Zurych, 2026

Jestemw trakcie procesurealizowania projektuz artystg Pawlem Althamerem na terenie
osiedla socjalnego w Zurychu. Na zaproszenie wladz miasta wspdlnie z mieszkaicami
projektujemy i wykonujemy rzezbe, ktéra zostanie umieszczona w przestrzeni miedzy
blokami, traktujgc proces projektowy jako forme zabawy i narzedzie budowania relacji
spotecznych.

W trakcie realizacji projektu chce zweryfikowaé mozliwosé praktycznego zastosowania
pomystéw i rozwigzan zaobserwowanych w toku badari. Rownolegle dokumentuje
proces zaréwno od strony spotecznej, jak i w kontekscie praktyki wspétpracy artysty
z miastem, analizujac mechanizmy partycypacji, komunikacji i wdrazania dziatan
w przestrzeni publiczne;j.

Wohnsiedlung Letzi, Hohlstrasse 444 Zurych, Szwajcaria, miejsce planowanej realizacji rzezby. Warsztaty rysunkowo-projektowe z mieszkaricami osiedla,
Stan realizacji inwestycji na luty 2026. ktére prowdzilem z Pawlem Althamerem, Zurych, 2026



Rzezba miejska nad wisla
realizacja planowana na sierpien 2026

~ } i MR ™ o ]

Realizacja instalacji planowana jest na skwerze Kahla przy bulwarach
wislanych na Warszawskim Powislu w sierpniu 2026.

Zostalem zaproszony do realizacji rzezby miejskiej na bulwarach wislanych w Warszawie,
w ramach projektu ,,Zmiany zachodza w ciszy i swietle. Sztuka ekologiczna w przestrzeni
miejskiej” organizowanego przez Centrum Mysli Jana Pawtla II i Miasto st. Warszawa.
Dzieki wsparciu miasta bede mdgt zrealizowad autorskg instalacje, ktéra bedzie
umieszczona w bardzo ciekawym i chetnie odwiedzanym miejscu na Powislu.

Moja praca jest inspirowana m. in. Igloo z rur Aldo van Eycka orz konstrukcjami ktére
dobrze znamy z rodzimych placéw zabaw oraz urnami twarzowymi wczesnej epoki zelaza.

Aldo van Eyck, Igloo, Amsterdam, 1960.



Szkic elementéw betonowych, tusz na papierze, 2025.

Podsumowanie:

Analizujac zebrany material konfrontuje
sie ze swoimi wspomnieniami oraz
z archetypami miejsc zabawy. Moje
intuicje kraza wokél podstawowych form
kojarzacych sie z osiedlowymi placami
zabaw

Pociggaja mnie interwencje w tkanke
miejska, zastgpienie generycznych obiektdw
unikatowymi, ktére majg moc wytrgcenia
przechodnia ze stanu réwnowagi i dajacych
potencjal zmiany perspektywy i utartych
schematow

Planowane dzialania:

Praca w rdznej skali od kameralnych rzezb
i szkidy do koncepcji zagospodarowania
wiekszych oszaréw. Ponadto planuje prace
w formule warsztatowej z osobami z réznych
grup wiekowych i spotecznych oraz
forme ankiety polaczonej z dwiczeniami
rysunkowymi kierowang do rdinych grup
wiekowych.



Etap V: Projekt zagospodarowania
wybranej przestrzeni miejskiej jako
kompozycji rzezbiarsko-krajobra-
zowej, bazujacy na doswiadczeniach
zebranych w czasie badan.

Planowany efekt: Wykonanie projektu koncepcyjnego zagospodarowania
przestrzeni dla wybranego wczesniej miejsca, prezentacja projektu za pomocg
rysunkow, modeli, rzezb i prototypéw. Dzialania w réznych skalach od
mikrointerwencji do duzych koncepcji zagospodarowania terenu, pomysty
mozliwe do zralizowania ale rowniez utopijne i spekulatywne.

Stopien realizacji zadania: 15 %



Refleksja I: Chodzenie po krawezniku i kopanie kamyka.

W tej sekcji planuje sie skupi¢ na mikrointerwencjach takich
jak zastgpienie plyty chodnikowej czy fragmentu kraweznika
unikatowym elementem rzezbiarskim lub prefabrykowang forma,
ktéra zacheci przechodnia do zmiany perspektywy przypomni
o mozliwosci zabawy. Takie interwencje moga by¢ kierowane
rowniez do zwierzat czy roslin zamieszkujacych miasto.

Uwazam, ze te male elementy naszego otoczenia majg wielki
potencjal zmiany i modyfikacji. Dlatego pociagajace jest dla mnie
dzialanie w skali, ktdrg bedzie tatwo wprowadzi¢ w zycie. Takie
podejscie przyczyni sie rowniez do wprowadzenia dzialania
artystyczne do codziennych przestrzeni i aktywnosci.
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Element o wymiarach plyty Murki, krawezniki i inne elementy
chodnikowej, pozwalajacy na matlej architektury réwniez moga by¢
urozmaicenie monotonnego wymieszane z elemetemi posiadajgcymi

krajobrazu miasta. walory artystyczne

Variations on a bird cage, instalacja, Studio ossidiana,
Slessandra Covini and Giovanni Bellotti 2021.

Projekt Studia Ossidiana pokazuje, ze przestrzen miejska
moze tez troszczyc sie o potrzeby innych mieszkancéw
miasta i nie wymaga to specjalnie duzych nakladéw.



Refleksja II: Niespodzianka

Ten obszar swoich poszukiwan poswiece, najbardziej
klasycznemu rozumieniu rzezby w przestrzeni
publicznej. W tym przypadku chcialbym, zeby
natkniecie sie na rzezbe bylo elementem zabawy,
niespodziankg dla przechodnia.

Studium nad tym zagadnieniem bedzie dotyczyto
formy, ktdra zaprasza do interakcji ale réwniez tego
jak umiejscowienie i relacja z otoczeniem wplywa na
odbidr rzezby. Bede szukal srodkéw ktre sprawig, ze
kontakt z dzielem bedzie dawal uczucie odkrywania,
zaskoczenia  oraz  haptycznej  przyjemnosci
bezposredniego obcowania ze sztuka.

Pomyst na rzezbe ktéra moze by¢ prefabrykowana
i dzieki temu tarisza w produkcji i dostepna dla
szerszej publicznosci w wielu miejscach.

Schronienie, 2021. Rzezba
mojego autorstwa
nawigzujgca do
wspomnienl obcowania

z materig lastryko

w czasach dziecidstwa
spedzonego w bloku

z wielkiej plyty.

Chcatbym kontynuowac
prace z takg formg
ekspresji oraz prostymi
i powszechnymi
materiatami

Szkic rzezby, ktdrg
chialbym spotkaé
podczas spaceru.
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Refleksja III: Zmiana stanu skupienia

Etap polega na refleksji nad funkcjg zabawy
i infrastruktury z nig zwigzanej. Interesuje
mnie wymiar estetyczny i spoleczny. Planuje
poszerzenie lub przeuniecie grupy wiekowej
i spotecznej, poprzez przeniesienie moich dzialar
w kontekst akademicki.

Zaklada zaproponowanie wladzom Uniwersytetu
Warszawskiego budowy zjezdzalni laczacej
Kampus Gléwny (umieszczony na szczycie skarpy
wislanej) z Wydzialem Neofilologii (ulokowanym
ujej podndza)jako elementu realnejinfrastruktury
komunikacyjnej dla pracownikéw i studentow
Uw

Dzialanie bedzie réwniez rodzajem eksperymentu
spotecznego, kluczowa bedzie dokumentacja
reakcji instytucji i1 uzytkownikéw, w tym
przebiegu korespondencji. Bedzie to propozycja
uzytkowa i gest performatywny, konfrontujacy
funkcje 1 powage przestrzeni akademickiej
z forma kojarzong z zabawa.

Jezeli uda sie zrealizowad pomysl, chcialbym
zaproponowacé zbadanie tego czy mozliwosé
zabawy 1 rozprezenia ma wplyw na prace
naukowcow.

WA
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Wizualizacja zjezdzalni lgczacej Kampus Gléwny UW z Wydzialem Neofilologii.
[ustracja wykonana z pomocg Al na bazie zdjeé z portalu ukosne.um.warszawa.pl.




Refleksja IV: miejsce odrebnosci i przygody

Wazng obserwacjg podczas badan terenowych bylo dla mnie to, Ze odrebna
przestrzeri zabawy daje poczucie autonomii i budowania oraz uczenia sie
swojej odrebnosciisamodzielnosci. Podczas tego etapu chcialbym zaplanowaé
wiekszg przestrzen, ktdra bedzie dawala osobom odwiedzajacym réwniez
autonomie estetyczg, w kontekscie odciecia sie od bodZcéw typowych dla
przestrzeni miejskiej.

Pomyst na poszukiwania w tym etapie zaklada adaptacje nieczynnego wybiegu
dla niedzwiedzi w Warszawskim ZOO na przestrzen laczacg funkcje zabawy i
dzialan artystycznych. Punktem wyjscia jest potraktowanie tego miejsca jako
autonomicznego uniwersum estetycznego. Bedzie to kontynuacja projektu
“Zlota Wyspa”, kéry wpodttworzylem z Pawlem Althamerem, podczas ktérego
poznalem specyfike i potencjal tej przestrzeni.

Zakladam zupelnie nowg koncepcje wykorzystania tego miejsca i rozszerzenie =~ Wybieg dla niedZwiedzi brunatnych przy al. Solidarnosci, Warszawa, 2012.
zalozenia poza sam wybieg dla niedzwiedzi korzystajac z sasiedztwa Parku  fot. Adrian Grycuk, Zrodlo: wikipedia.org
Praskiego i zaproponowanie autorskiego ukladu przestrzennego oraz '
inerwencji rzezbiarskich.

&
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Wybieg dla niedZwiedzi przy al. Solidarnosci, Warszawa, 2022. Akcja Zlota wyspa Pawla Alhamera, Warszawa, 2023.
Zrodto: ukosne.um.warszawa.pl fot. Jakub Celej, Zrédlo: nnét.pl



Etap VI: Projekt i przygotowanie
wystawy oraz publikacji podsu-
mowujacej badania.

Planowany efekt: Wystawa prezentujaca zebrane materialy o Polskich
placach zabaw, cykl rzezb oraz kompozycje rzezbiarsko-krajobrazowsa

stworzong z myslg o przestrzeni publicznej.

Stopien realizacji zadania: 5%



W ostatnim etapie chcialbym zaprezentowad najwazniejsze
elementy procesu badawczo-twdrczego w formie wystawy,
ktéra umozliwi spdjne i czytelne pokazanie kolejnych faz pracy
i jej koncowe efekty. Na ekspozycji zaprezentuje m.in. szkice
rzezbiarskie, rysunki i szkicowniki, modele oraz wydruki 3D,
a takze dokumentacje fotograficzng powstalych obiektow
i dzialan.

Istotng czescig bedg réwniez materialy z procesu badawczego:
wyniki warsztatow, ankiet oraz rejestr reakcji uczestnikdw.
Wystawa maukazad zarowno rozwéj koncepcji,jakiichweryfikacje
w praktyce, laczac elementy artystyczne z dokumentacjg
analityczng.

Rownolegle planuje proby realizacji interwencji o mniejszej
skali w przestrzeni miejskiej, we wspdlpracy z odpowiednimi
instytucjami.

Prezentacja mojego projektu Bazarek - miejsce spotkari, aneks do dyplomu
magisterskiego, Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie, 2019.
fot. Autor
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