Doktorant: Horacy Muszynski
Numer albumu: 1267
Promotor: Prof. dr hab. Grzegorz Sztwiertnia

RAPORT SRODOKRESOWY

Temat pracy:

W moim projekcie chce stworzy¢ narracje spekulatywng skupiajgcg sie na naszej przysztosci. Caty projekt bedzie pokazany z perspektywy
dalekich potomnych. Tak jak obecnie badacze rekonsturujg dzieje ludzkosci tak oni bedg odtwarzac czasy po upadku znanej nam terazniejsze;j
cywilizacji. Do realizacji chce wykorzysta¢ moje doswiadczenia w pracy z narracjg, poszerzy¢ je tworzac interdyscyplinarng instalacje (taczaca
elementy sztuki wizualnej, badan naukowych i fikcji narracyjnej). Gtownym elementem bedzie zderzenie rzeczywistego jezyka naukowego,
teorii naukowych z fikcjg. W projekcie stawiam pytania o sposéb konstruowania historii, przyczyny cywilizacyjnych upadkéw i role nauki

w odkrywaniu sensu przeszitosci.

Projekt najprawdopodobniej przybierze forme laboratorium badawczego. Jego wiasciwym celem nie bedzie prognozownie przyszto$ci, co nakfonienie widza do refleksji nad
wspdfczesnoscig: nadprodukcja, przebodzcowaniem cyfrowym, kryzysem ekologicznym. Istotg pracy jest takze zderzenie jezyka naukowego z artystycznym, jako narzedzi
stuzgcych do budowania konkurencyjnych, czesto sprzecznych, narracji o przesztosci.



/zapisane w IPB - Indywidualnym Planie Badawczym/

Teza oraz hipotezy badawcze:

Teza:

Sztuka i nauka nie muszg konkurowac¢ o prawde, przeciwnie, mogg
sie uzupetnia¢. Sztuka, korzystajgc ze swojej swobody spekulacji
i narracyjnej plastycznosci, potrafi ujawniaé to, co w nauce czesto
pozostaje nienazwane: luki, intuicje, naduzycia interpretacyjne.

Hipotezy:

Moje badania =zaktadajg, ze artystyczna fikcja, odpowiednio
zakotwiczona w naukowej formie, moze prowokowaé do rownie
istotnych refleksji co klasyczne modele naukowe. Sztuka staje sie
tu narzedziem do tworzenia alternatywnych scenariuszy, ktére nie
przewidujg przyszitosci, lecz badajg nasze dzisiejsze wyobrazenia

O niej.

Zaktadane efekty badawcze:

Nowe spojrzenie na adaptacje ludzkos$ci po upadku naszej cywilizaciji.

Planowane elementy weryfikacji:

Recenzje Ekspertow.
Zbieranie opinii i recenzji od ekspertow z roznych dziedzin nauki i sztuki, aby
zapewnic rzetelno$¢ i wiarygodno$¢ projektu

Prezentacja Prototypow.
Organizacja pokazu prototypow artefaktdw i koncepcji w instytucjach, aby oceni¢
ich realnos¢ i efektywnos¢ w komunikowaniu zatozonego przekazu.

Stworzenie wizualnych i narracyjnych scenariuszy mozliwych kierunkdw ewoluciji, uwzgledniajacych kulturowe oraz biologiczne zmiany.

Integracja metod badawczych z wizja artystyczna.

Eksperymentalne potagczenie naukowej precyzji badan z kreatywnymi strategiami narracji spekulatywne;.

Rozw¢j interdyscyplinarnych metod badawczych.

Zastosowanie technik i narzedzi z zakresu archeologii, antropologii, klimatologii, narratologii do stworzenia autorskiego jezyka artystycznego.

Wzrost Swiadomosci na temat wplywu cztowieka na sSrodowisko.

Pogtebienie refleksji odbiorcéw nad konsekwencjami wspotczesnych dziatan w kontekscie zmian klimatycznych.

Zrozumienie roli artefaktow w ksztattowaniu narrac;ji historyczne;j.

Analiza tego, jak materialne pozostato$ci wptywajg na nasze interpretacje przeszitosci oraz formowanie kulturowej pamieci.



Harmonogram badan z etapami pracy i czastkowymi efektami poszczegélnucj etapow:

ETAP 1:

Analiza literaturowa i stworzenie szkicow koncepcyjnych

Od pazdziernika 2023 (ukonczony w okoto 80%)

Planowane zakonczenie etapu lipiec 2025

Efekt:

Podstawa teoretyczna projektu i wstepna wizualizacja Swiata post-apokaliptycznego.

Pierwszy etap moich badan skoncentrowat sie na przegladzie literatury

w celu ustanowienia teoretycznych fundamentow projektu i zbadania procesow
myslowych. Moim celem byto poznanie mechanizméw upadku cywilizacji
(poprze analize przyktadow z historii), zrozumienie podstaw teorii ewolucji oraz
proces kreowania fikcji (od mitologii i legend poprzez basnie az po wizje naszej
przysztosci zawarte w literaturze pieknej). Kolejnym krokiem byto sformutowanie
kilku hipotezy albo pomystow do dyskusji z ekspertami.

UPADEK CYWILIZACJI:

W badanej przeze mnie literaturze przyczyny upadku rozwinigtych spoteczenstw
to zjawisko wieloczynnikowe. Kluczowg role odgrywajg tu zaréwno Srodowisko, jak
i wewnetrzna dynamika spoteczno-ekonomiczna. Z ekologicznego punktu widzenia,
zycie ludzkie to nietrwaty element Swiata. W eksperymentalnym badaniu autorstwa
Weismana, zaprezentowana zostata hipoteza, w ktdrej cztowiek nagle znika
z powierzchni naszej planety a natura przejmuje kontrole. Miasta zarostyby
roslinnoscig, infrastrukture pochtonetyby procesy erozji i korozji, a dawne konstrukcje
ulegtyby rozpadowi z powodu braku konserwacji. Rozwazania autora koncentrujq sie
na dwoch pytaniach: ,jak przyroda zareaguje na zniknigcie ludzi oraz jakie $lady po
nas pozostang?” (org. ,What would happen to the world and its creatures without man?
That he was left to see.”)’. W swoich badaniach Weisman pokazuje, ze materialna
spuscizna ludzi zostataby do$¢ szybko starta z powierzchni Ziemi lub wchfonieta przez
ekosystem, ktory zdominuje planete po ustaniu antropogenicznej ingerenciji. Podobne
wnioski mozna wyciggna¢ ze studiow Elizabeth Kolbert, obecne masowe wymieranie
nie przypomina wczesniejszych (spowodowanych np. uderzeniem asteroidy), lecz
wynika z dziatalnosci jednego gatunku uzurpujacego sobie prawo do zasobow planety.

1. The World Without Us, Alan Weisman wyd. 2022

,Obecne wymieranie ma unikalng przyczyne: nie asteroide czy erupcje wulkanu, lecz
‘jleden ekspansywny gatunek™ (org. “The current extinction has its own novel cause:
not an asteroid or a massive volcanic eruption but ,one weedy species.”)?. Co wiecej,
Homo sapiens moze okazac sig nie tylko sprawcg széstego wymierania, ale i ofiara,
przed czym przestrzega, cytowany przez autorke, paleontolog Richard Leakey. Z
kolei Brannen, analizujgc miliony lat historii Ziemi, wskazuje, iz gwattowne zaburzenia
w ilosci dwutlenku wegla nimal zawsze kofczyly sie katastrofalnie. Jego rekonstrukcja
5 wielkich wymieran pokazuje, jak krucho$¢ zycia i jak radykalnie planeta potrafi
sie zmieni¢ (od klimatu, sktadu atmosfery po dominujace gatunki). Cato$¢ ksigzki
interpretuje jako ostrzezenie, przed nadchodzacym 6 wymieraniem. Rownie istotne
sgq wewnetrzne uwarunkowania upadku spoteczenstw. Diamond bada historyczne losy
roznych cywilizacji i ma jednoznaczne wnioski. “Wyzszo$¢” kulturowa czy genetyczna
nie daje przewagi jednej cywilizacji nad druga. Waznym czynnik to uwarunkowanie
geograficzno-ekologiczne (potozenie geograficzne, dostep do hodowlanych zwierzat,
upraw, nieurodzaj, pandemie i inne zagrozenia czy kryzysy klimatyczne itp.). Zasoby
Srodowiska sg $ciSle zwigzane z zasobami jakie oferuje $rodowisko. Te zasoby
mogq sie wyczerpa¢ (np.: ruda miedzi) lub zmieni¢ (np.: urodzaj zniszczony przez
susze). Konsekwencjg tego jest ostabiona struktura spoteczna. W momencie w ktérym
Srodowisko nie daje nam juz potrzebnych zasobow (np. na skutek wyjatowienia ziem
czy zmian klimatu) nawet wysoko rozwiniete spoteczenstwa tracq stabilnos¢. Warto
uzupeic te teze wnioskami Josepha A. Taintera, ktdry w swojej ksigzce “The Collapse
of Complex Societies” pokazuje, ze ostateczng przyczyng upadku bywa przecigzenie
ztozonoScig. Gdy koszty utrzymania skomplikowanych struktur spotecznych
I technologicznych rosng szybciej niz korzySci, co czyni system niewydolnym.
Gdy spoteczenstwa rosna, tworzg biurokracje, systemy administracyjne, wojsko,
edukacje, infrastrukture, to wszystko kosztuje zasoby. Ztozono$¢ pomaga
przezwyciezaC problemy, ale... Kazdy kolejny poziom organizacji kosztuje coraz
wiecej, przynoszac coraz mniej korzysci (np. kolejne urzedy rozwigzujg coraz mniej
istotne problemy). W pewnym momencie spoteczenstwo nie moze juz udzwignaé
kosztéw utrzymania wiasnej struktury. Tainter pokazuje to na przyktadach Rzymu
czy cywilizacji Majow. Wzrost ztozonosci przestaje sie optaca¢, a w obliczu kryzysu
(najezdzcy, kleski ekologicznej, nieurodzaju) lepiej jest zredukowaC poziom
ztozonosci, czyli de facto dokonaé upadku i powrdcié do prostszych form organizacii.

2. The Sixth Extinction: An Unnatural History 10th Anniversary Edition, Elizabeth Kolbert wyd. 2024
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W tym ujeciu rozpad jest racjonalng adaptacjg systemu, ktory nie moze juz
funkcjonowac¢ na dotychczasowym poziomie komplikacji. Co wazne, autor zaznacza,
ze wspdiczesny, zglobalizowany Swiat rowniez do$wiadcza malejgcych korzysci
zinnowacji, edukacji czy eksploatacji energii. Istniejg zatem naturalne granice wzrostu,
a ich przekroczenie czyni nawet obecng cywilizacje podatng na zatamanie. Z takiego
punktu widzenia: nasza przyszto$¢ nie ma linearnej trajektorii postepu, lecz raczej sq
to cykliczne fale rozwoju i upadku.

Literatura pigkna dostarcza ponadto wyobrazen, jak wyglada $wiat po hipotetycznym
upadku. Ballard w postapokaliptycznej powiesci “Zatopiony Swiat” kreuje wizje Ziemi
zdewastowanejklimatycznie, tropikalne laguny zalewajg miasta, aludzie zmagajq si¢ nie
tylko z fizycznym krajobrazem zagtady, ale i ze zmianamiw psychice. Upadek staje sie tu
katalizatorem ewolucji sSwiadomosci, oderwania od dawnego antropocentrycznego ,ja”
uksztattowanego przez spoteczenstwo i uformowania nowej tozsamosci w odpowiedzi
na zmienione $rodowisko. Podobne wnioski ptyng z dystopijnej powiesci Butler
“Przypowies¢ o siewcy”, osadzonej w realiach stopniowego rozpadu spoteczenstwa
amerykanskiego. W jej wizji lata 2020-2030 to czas drastycznego rozwarstwienia
spotecznego, kleski ekologicznej i zaniku instytucji panstwa. Butler podkresla, ze
powrot do dawnego Swiata jest niemozliwy ,ludzie zmienili klimat... czekajg az stare
czasy wrdcq™, zauwaza bohaterka, dlatego konieczne jest przystosowanie sie do
nowych realiow bez nostalgii. Ciekawa jest jednak propozycja tego, co rodzi sie na
gruzach starego tadu: gtéwna bohaterka, Lauren Olamina, tworzy od podstaw nowg
spoteczno$cireligie o nazwie Earthseed. Religia Earthseed, ktdrej naczelng zasada jest
motto ,Bog to Zmiana”, stanowi wiasnie narzedzie adaptacji: odrzuca indywidualizm,
hierarchie i dyskryminacje, a afirmuje réznorodnos¢, wspétzalezno$¢ oraz akceptacje
ciggtej zmiennosci swiata. Tym samym Butler sugeruje, ze nawet po upadku moze
nastgpi¢ odrodzenie, pod warunkiem wypracowania nowej wizji sensu i wspoinoty.

3. Przypowiesc o Siewcy, E. Octavia Butler, ttumacz: Jacek Chetminiak. Wyd 2025

7
)
=0
::-;H\
N’
A
|

4 ¥ -0
e el "" .‘._/)’/{ o E —
> 557/~ A
'__:'_ & -_|"' ,.—F""'-- , .-...-'." : "I"‘w-\: Hﬁ ' |_.|:I_:.- E__
: Pt 5 -,-"" -y
# s " _.."-.F-"""- ‘1,“ S ;i
il d ol W
¥ . P Nk
# oy i, =
g 9

Szkic koncepcyjny #1



/Etap 1: Analiza literaturowa i stworzenie szkicow koncepcyjnych/

FIZYCZNA | POSTHUMANISTYCZNA EWOLUCJA CZLOWIEKA:

Mam kilka refleksji dotyczacych ewolucji cztowieka. Po pierwsze, dotyczacych ewoluci
biologicznej, z mozliwoscig przeksztatcenia si¢ w nowy gatunek badz zastgpienia
przez inne formy zycia. Po drugie, ewolucja technologiczna i kulturowa, ktéra moze
doprowadzi¢ do jakosciowo nowej postaci cziowieczenstwa (,postcziowieka”). Po
trzecie, przemiany psychiczne i spoteczne w odmiennych warunkach bytowania
po globalnej katastrofie. Staratem sie przyjze¢ si¢ tym watkom, aby obraé kierunek
rozwoju gatunku ludzkiego w Swiecie mojego projektu.

Z perspektywy biologicznej literaturg kluczowa okazata sie klasyczna juz praca
Dougalda Dixona After Man: A Zoology of the Future. Dixon (paleontolog i popularyzator
nauki) sporzadzit unikalng spekulatywng wizje Ziemi 50 milionéw lat po wyginieciu
ludzkosci. Jego podejscie zaktada, ze zycie toczy sie dalej bez nas, a ewolucja
wtzw. erze ,Posthomic” prowadzi do pojawienia si¢ nowych gatunkdw (w ksigzce jestich
ponad 100), wywodzacych sie od dzisiejszych organizméw, ktdre przetrwajq kataklizm.
Stworzenia sgq osadzone w szczegdtowo opisanych ekosystemach, aby pokazaé
mechanizmy doboru naturalnego w dtugofalowej skali czasu. Konkluzja jest bardzo
prosta: ewolucja nie ma konca, a cztowiek, chociaz jest dzisiaj gatunkiem dominujgcym,
jutro moze byc tylko historig, epizodem w dziejach naszej planety. Zagtada naszego
gatunku nie musi oznaczac kresu zycia, lecz poczatek nowego rozdziatu ewolucji.

Zupetnie odmienne podejscie do przysztosci gatunku ludzkiego prezentuje Yuval
Harari (autor do$¢ kontrowersyjny i krytykowany przez srodowisko naukowe) w gtosne;
ksigzce Homo Deus. Harari nie koncentruje sie na biologicznej ewoluciji, lecz na celowe;j
ewolucji technologicznej, ktdra jest Swiadomie kierowana przez cztowieka. Twierdzi on,
ze w XXI wieku ludzkos¢ stawia przed sobg nowy cel: dgzenie do stania sie bogami.
Pozyskania mocy kreacji i destrukcji. Rozwdj biotechnologii, inzynierii genetycznej
i sztucznej inteligenciji moze sprawi¢, ze Homo sapiens stopniowo zmodyfikuje wiasng
nature. Usunie niechciane cechu i doda nowe, az catkowicie sie¢ zmodernizuje (patrzac
z naszej perspektywy. Harari wprost zauwaza, ze ,to mato prawdopodobne, by Sapiens
byt naszq formg ostateczng”. Jeste$my raczej przej$ciem do kolejnego etapu ewolucji,
w ktorym cztowiek potaczy sie z maszyng lub uzyska quasi-nieSmiertelnos¢ dzieki
osiggnieciom medycyny.
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Tutaj powstat kolejny hipotetyczny szkic: ze w swiecie po apokalipsie mogq wspotistniec
dwie populacje: zdziesigtkowani ,zwykli” ludzie oraz istoty zmodyfikowane (np.
poprzez dawne eksperymenty biotechnologiczne), bedgce zalazkiem nowego gatunku
Homo przewyzszajgcego moZzliwo$ciami fizyczne i poznawcze swych przodkow. Taki
podziat, inspirowany Homo Deus, niesie potencjat dramatyczny: postludzie mogliby
dla zwyktych ocalatych petni¢ role ,bogéw” (lub demondw), co odzwierciedlatoby
historyczne motywy deifikacji nieznanych przybyszéw lub wiadcdw o nadludzkich
zdolnosciach.

W tym kontekScie literatura przywotana wczesniej dostarcza tez wgladu
w krotkoterminowg ewolucje cztowieka, tj. zmiany zachodzace w cztowieku
i spoteczenstwie pod presjg nowych warunkdw zycia w generacjach tuz po katastrofie.
Warto przywotac tu Ballarda i Butler, cho¢ w innym kontekscie niz wczesniej. Ballard
w The Drowned World sugeruje, ze ekstremalne zmiany Srodowiska (np. tropikalny
klimat i promieniowanie cofajgce ludzko$¢ do ery paleozoicznej) mogg uruchomic
w cztowieku atawizmy, ewolucyjng pamie¢ dawnych epok zapisang w podswiadomosci.
Jego bohaterowie miewajg archaiczne sny i instynkty, jak gdyby cofali sie w rozwoju
do stanéw pre-ludzkich, dostosowujac psychike do nowego $wiata. Oczywiscie taka
teoria stoi w sprzecznos$ci z Darwinizmem, jest to bardziej w nurcie Neolamarkizmu, ale
literacko ciekawa. Cztowiek przyszto$ci Ballarda to istota, kt6rej Swiadomos¢ stapia sie
z pierwotng przyroda, zatracajac dotychczasowg tozsamos$¢. Butler natomiast kresli
obraz ewolucji spoteczno-duchowej: jej protagonistka Swiadomie zmienia paradygmat
my$leniazbiorowego, tworzacnowareligieinowy etos przetrwania (Earthseed). Moznato
odczytac jako przyspieszong ewolucje kulturowa, gdzie przetrwanie zalezy od zdolnosci
do odrzucenia skostniatych dogmatow i wymyslenia od nowa pojec dajacych ludziom
nadzieje i sens dziatania. Olamina niejako mutuje ideologicznie spoteczenstwo, zamiast
pasywnego oczekiwania na powrét starego Swiata proponuje dynamiczng adaptacje
do zmian, czynigc z nieuchronnosci zmiany centrum nowego systemu wierzen. Dlatego
jednym z najwazniejszych elementow kreowania Swiata w moim projekcie bedzie aspekt
degeneracijiltransformacji cywilizacji pod wptywem $rodowiska post-apokaliptycznego.

zkic koncepcyjny #3
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Szkic koncepcyjny #4

NARRACJE FANTASTYCZNE | KSZTALTOWANIE NOWYCH MITOW:

W jaki sposob opowiada¢ o przyszioSci po zagtadzie. Projekt zaktada nie tylko
stworzenie wizji Swiata, ale i osadzenie w nim przekonujacych elementow kulturowych
takich jak mitologia czy religia. Dlatego postanowitem przeanalizowa¢ kilka pozyciji
z zakresu teorii fantastyki i mitologii. Fundamentalng pozycjq jest tutaj oczywiscie
pozycja “Bohater o tysigcu twarzy” Josepha Cambella. autor, badajac struktury mitéw
z catego Swiata, doszedt do wniosku, ze wiele z nich opiera sig na wspdinym schemacie
monomitu, czyli drogi bohatera. Stworzyt uniwersalny wzorzec narracyjny. Bohater
wyrusza z zwyktego $wiata do krainy cudéw, stawia czota sitom nadprzyrodzonym,
zwycieza i wraca ze skarbem dla swojego ludu. Ten archetypiczny cykl (Wezwanie
do przygody, prébe, pomocnikdw, wniebowstapienie, az po powrdt i odrodzenie)
stanowi baze niezliczonych opowie$ci, od mitdw starozytnych, jest on fundamentem
wielu religii (autor poréwnuije tutaj na przyktad Budde i Jezusa) po wspotczesne filmy
science-fiction. No i tutaj pojawita sie kolejna wazna dla mnie hipoteza. Gtéwnym
celem nie jest jednak opisywanie przysztosci, ale komentarz do wspdtczesnosci:
nadprodukcji odpadow, uzaleznienia od ekranéw, utrata kontaktu z realnym Swiatem.
Poprzez metafore cofnigcia sie do epoki kamienia chce zadaé odbiorcy pytanie, jakie
elementy dzisiejszej kultury przetrwatyby i w jakiej formie. Czy tytanowy smartfon bez
funkcji mogtby zosta¢ uzywany jako ndz? Nawet jesli Swiat przedstawiony bedzie
umiejscowiony w hipotetycznej przysztosci, czesciowo moze odzwierciedlac strukture
monomitu Campbella. Dzieki temu opowie$¢ bedzie rezonowaé psychologicznie
z odbiorcg, dostarczajagc mu znajomego emocjonalnie wzorca, zakorzenionego
gteboko w ludzkiej kulturze.

Zagadnienie ksztattowania alternatywnych narracji i Swiatotworstwa rozwija takze
J.R.R. Tolkien w eseju On Fairy-Stories. Wedtug niego ,opowies¢ fantasy” musi
spetniaC cztery podstawowe funkcje: fantazje, odzyskanie, ucieczke i pocieszenie.
Fantazja oznacza tu zdolno$¢ kreacji wtornego Swiata rzadzacego sie wiasnymi
prawami (proces, ktory Tolkien nazywa subkreacjq). Odzyskanie to od$wiezenie
spojrzenia na rzeczywisto$¢, dobra opowies¢ fantastyczna pozwala nam odzyskaé
jasnos¢ widzenia, uwolni¢ sie od schematow percepcji. Ucieczka nie jako tchorzliwy
eskapizm, lecz uzasadniong wycieczkq poza codziennosci, by spojrze¢ na rzeczywiste
problemy z innej perspektywy (co zresztg z doswiadczenia wiem, ze dziata). Wreszcie
pocieszenie wigze sie z ideg eukatastrofy, czyli szczesliwego zakonczenia dajacego
nadzieje.
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Cennych wskazowek teoretycznych dostarczyt réwniez Brian Attebery w pracy
Strategies of Fantasy. Postrzega on fantastyke nie tylko jako gatunek literacki, ale
jako sposéb mowienia o $wiecie. Tworzenie fantasy polega na taczeniu sprzecznych,
niezwykfych obrazow w spdjng opowie$S¢ tak, by uzyskac u odbiorcy nowy wglad
w rzeczywistos¢. Poprzez metafore i fikcje mozna uchwyci¢ prawdy niedostepne
dostownemu opisowi. W trakcie konsultacji z ekspertem w dziedzinie narratologii dr hab.
Wojciechem Micherg podsunat mi kilka tytutow, ktére okazaty sie niezwykle ciekawe.
Tworczos$c Jorge Luisa Borgesa, zwtaszcza opowiadanie TI6n, Uqgbar, Orbis Tertius,
ktore obrazuje niezwykta moc fikcji w ksztattowaniu rzeczywistosci. W opowiadaniu
tym literacka mistyfikacja (encyklopedia opisujgca wymyslony $wiat Tlén) stopniowo
przenika do $wiata rzeczywistego bohaterow, zmieniajgc ich postrzeganie historii
i jezyka. Borges w przerysowany sposob pokazuje, Ze jesli narracja jest wystarczajgco
przekonujgca i jesli wspiera ja materialny dowod (w jego historii: tomy encyklopedii
i pojawiajgce sie artefakty z TIbn), to zdota usung¢ granice miedzy zmy$leniem
a faktem. Podobnie jest w opowiadaniu Leszka Kofakowskiego. ‘Legenda
0 cesarzu Kennedym” to satyra na mechanizmy wtadzy, ideologii i religii, pokazujgca,
jak spoteczenstwo moze zbudowac caty system na fikcji, ktora z czasem staje sie
Lprawdg” poprzez wiare i zbiorowe przekonanie. To takze refleksja nad tym, jak tatwo
ludzie podporzadkowujg sie autorytetowi, nawet jesli jest on catkowicie wymyslony.

Zrodta: Analiza literatury objeta m.in. A. Weisman, The World Without Us; J.G. Ballard,
The Drowned World; O.E. Butler, Opowie$¢ o Siewcy P. Brannen, The Ends of the
World; B. Attebery, Strategies of Fantasy; J. Campbell, Bohater o tysigcu twarzy;

J.  Diamond,  Strzelby = Zarazki  Stal; D.  Dixon, After  Man;
YN. Harari Homo Deus i Od Zwierzat do  Bogéw; E.
Kolbert, The Sixth Extinction (10th Anniversary Edition);

J. Tainter, The Collapse of Complex Societies; J.R.R. Tolkien, On Fairy-Stories;
L. Kotakowski, Legenda o cesarzu Kennedym, J.L. Borges, Tlén, Ugbar, Orbis Tertius.

DALSZE DZIALANIA ETAPU I:

Obecnie czytam ,Narodziny wszystkiego. Nowa historia ludzko$ci” Davida Graebera
i Davida Wengrowa, ksigzke, ktéra proponuje rewizje dominujgcych narracji
o rozwoju cywilizacji. Czytam réwniez ,Swiat na rozdrozu” Marcina Popkiewicza.
Jest to publikacja, ktéra w przystepny sposob przedstawia ztozono$¢ wspdtczesnych
kryzyséw ekologicznych i gospodarczych. Réwnolegle wracam do ,0d zwierzat
do bogow” Yuvala Noaha Harariego, choC traktuje te ksigzke bardziej jako tekst
kulturowy niz naukowy, interesuje mnie jej rola w popularyzacji pewnego modelu
narracji 0 przesztosci, ktéry pomimo uproszczen, silnie wptywa na wyobrazenia
wspotczesnych odbiorcéw na temat ewolucii, postepu i cywilizacji. Interesuje mnie tez
historia muzealnictwa dlatego siegnatem po Krzysztofa Pomiana “Muzeum Historia
Swiatowa”. Na zakoriczenie mojego etapu researchowego chciatbym pochylié
nad historycznymi analizami “czlowieka pierwotnego” (w tym idei “szlachetnego
dzikusa”) i etnograficznym analizom wspdiczesnych kultur towcow zbieraczy (np.:
Sentinel Island). Przeanalizowanie wspotczesnych ruchéw takich jak “Anarcho
prymitywizm”. Czes$¢ tych nowych elementéw sg wynikiem konsultacji z ekspertami.



/Etap 1: Analiza literaturowa i stworzenie szkicow koncepcyjnych/

SZKIC SWIATA PRZEDSTAWIONEGO:
Cata rzecz dzieje sie w blizej nieokre$lonej przysztosci. Sq to czasy oddalone
0 Kkilkaset, a by¢ moze kilka tysiecy lat po upadku naszej cywilizacji.
Z niewyjasnionych przyczyn ludzko$¢ cofneta sie technologicznie i spotecznie do
warunkow przypominajgcych pozny paleolit lub wczesny neolit. Teorii na temat,
co doprowadzito do tej regres;ji jest kilka. Od eksplozji stonecznej, ktéra zniszczyta
infrastrukture energetyczng i cyfrowa, po spekulacje o celowym ,uwstecznieniu”
$wiata przez nowy, nadrzedny gatunek cztowieka. Zadna z wersji nie jest jednak
dobrze udokumentowana. Zmienita sie zardbwno nasza planeta jak i cztowiek.
Ciato ludzkie przeszto dfugg ewolucyjng droge. Cho¢ doktadne przyczyny
tych przemian pozostajg niejasne, badacze przysztoSci snujg liczne hipotezy.
Wydtuzone kciuki interpretowane sq jako efekt tysigcleci interakcji z ekranami
dotykowymi. Wytupiaste oczy majg by¢ rezultatem nieustannego wpatrywania sie
W urzgdzenia emitujgce $wiatfo. Zgarbiona Sylwetka i przebudowany kregostup
Sq rzekomo skutkiem dtugotrwatego trybu siedzacego Zycia. Nowy narzad
do gromadzenia wody powstat, jak sie przypuszcza, w wyniku ekstremalnych
warunkdw klimatycznych i deficytu czystej wody. Nigjasno$¢ pfci biologicznej
moze by¢ efektem zaréwno anatomicznych zmian, jak i kulturowej ewolucji
fozsamosci pfciowej, ktora w pewnym momencie przestata byC binarna.
Ludzie, okre$lani roboczo jako Homo Novus, Zyjq w strukturach plemiennych.
Kazde z plemion postuguje sie symbolami, znieksztatconymi znakami dawnych marek,
takich jak Nike czy Adidas. By¢ moze ich estetyka i semantyka tak mocno zakorzenity
sie w zbiorowej pod$wiadomosci, Ze przetrwaly jako ikony nowej toZzsamo$ci.
W  codziennym  zyciu Homo Novus uzywa resztek naszej
wspofczesnej  cywilizacji  jako  narzedzi i materiatow  budowlanych:
1. Zaostrzony pendrive stuzy jako grot strzaty.
2. Kable wykorzystywane sq jak wiklinowe warkocze do plecenia koszy.
3. Ptyty CD, tworzywa odbijajace swiatto, fragmenty ekranow stanowia
konstrukcje namiotéw i osad. Odbijajq promieniowanie stoneczne i chronia
przed ekstremalnymi temperaturami.
4. Smartfon jest przedmiotem o kluczowym znaczeniu. Uzywany jako noz,
symboliczny talizman, czasem jako relikwia. Stat sie narzedziem fizycznego
przetrwania, jak kiedys byt narzedziem przetrwania informacyjnego.

Szkic koncepcyjny #5
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Jezeli Homo Novus postuguje sie pismem, to jest to forma piktograficzna, bazujaca
na emoji. Zapisy dokonywane sg na starych ekranach. Petnig one role wspdtczesnych
glinianych tabliczek. Ekran w ich kulturze pozostat medium obrazu, wiec to na nim
powstajq ryty, ptaskorzezby, dzieta sztuki.

Roslinno$¢ jest tematem tabu. Uznawana za Swieta, czesto utozsamiana jest z sitg,
ktdra zniszczyta poprzedni $wiat. Nie wolno jej przedstawiaC w sztuce, niektore
spoteczno$ci wierzg, ze to zbyt bujna zielen doprowadzita do zguby wczesniejszych
cywilizacji.

W systemie religijnym prad urost do rangi zjawiska metafizycznego. Tylko zamknieta
kasta religijna potrafig uruchomic starg technologie: rozéwietli¢ zaréwke lub wyswietlic
co$ na ekranie. Energia elektryczna jest postrzegana jako forma magii, a jej nosnikiem
jest rytuat, czesto oparty na przekazach przetrwatych w sposob fragmentaryczny
I znieksztatcony. Plastik, dominujacy w pozostatoSciach po przeszitoSci ulegt
transformacji. Stopiony i zespojony tworzy warstwe geologiczna, jakby rude, ktérg
nowi ludzie wydobywajq i formujg. Ze wzgledu na toksyczno$¢ procesu przetopu,
powstajace z niego przedmioty majq gtownie charakter rytualny.

Nieboskton i gwiazdozbiory tez ulegty zmianom. Co jaki§ czas nastepuje okres
ciemnosci, poprzez “chmury” utworzone przez zbite $mieci wyrzucone do atmosfery.
Czasami przez te zastone przebijajq sie Swiatta dawnych satelitow. Ich uktad przypomina
logo korporaciji takich jak McDonald’s czy KFC. To one sq nowymi konstelacjami,
w rzeczywisto$ci sg to resztki kampanii reklamowych, dawno temu kiedy to mozna byto
wykupi¢ i umiesci¢ na niebie swoj znak (satelity leciaty synchronicznie kazda $wiecac
punktowo co mozna byto utozy¢ w dowolny symbol). Tutaj tez powstata wazne dla mnie
zatozenie, ze nie chce przedstawia¢ “fabuty” tego projektu w spséb liniowej narracii.
Projektz zatozenia bedzie prezentowac kilka mozliwosci, odpowiedzi (np.: na pytanie, co
spowodowatoapokalipse). Tobedzie zalezatood odbiorcy, ktérgdroganarracyjngpojdzie.



Harmonogram badan z etapami pracy i czastkowymi efektami poszczegélnucj etapow:

ETAP 2:

Wyjazdy terenowe i nawigzanie wspétpracy z muzeami.

Od kwiecien 2024 (ukoriczony w okoto 70%)

Planowane zakonczenie etapu pazdziernik 2025

Efekt: Zgromadzenie materiatéw Zrodtowych i wiedzy eksperckiej do dalszej pracy
nad projektem.

Z takim konceptem rozpoczatem drugi etap mojego doktoratu, czyli wyjazdy
terenowe oraz proby nawigzania wspofpracy...

WYJAZDY TERENOWE:

Ciekawity mnie sposoby opowiadania o naszej przesztosci, szczegdinie dostepne dla
szerszej publiczno$ci. Na poczatku zwrdcitem sie o mozliwo$¢ wspétpracy z Muzeum
Historii Naturalnej w Wiedniu. Muzeum zgodzito sie na darmowa wizyte, lecz nie byto
zainteresowane wspotpracg na szerszq skale. Nie mniej skorzystatem z mozliwosci
darmowej wizyty i odwiedzitem Wiedeh. Warto tu dodaé, ze Muzeum Historii
Naturalnej w Wiedniu to jedno najstarszych muzedw tego typu w Europie. Szczegding
uwage zwrocitem na wystawy paleontologiczne i antropologiczne, a takze na sposob
prezentacji modeli rekonstruujgcych hipotetyczny wyglad wymartych hominidéw.
Muzeum oferuje bogatg warstwe edukacyjng i wizualna, ktora taczy narracje naukowg,
z wyobraznig rekonstrukcyjna. Sposob ekspozyciji tez byt niezwykle ciekawy, poniewaz
wieksza czes¢ ekspozycji nie zmienita sie od XIX wieku, co pozwalito mi przeanalizowa¢
jezyk muzealny (jak wygladaty sale ekspozycyjne czy gabloty) sprzed ponad stu lat.
Drugie muzeum, ktére chiatem odwiedzi¢ badajac kolebke archeologii to Muzeum
Historii Naturalnej w Magdeburgu. Zainteresowato mnie historyczne podejscie do
wystawiennictwa, szczegdlnie przypadek nosorozca odkrytego przez Otto von
Guerickego w XVII wieku, ktdry przez wieki byt btednie interpretowany jako jednorozec
(tzw. Magdeburger Einhorn). Byfa to ,rekonstrukcja” wykonana z kosci prawdziwych
zwierzat, majgca udowodni¢ istnienie mitycznego jednorozca. Cato$¢ byta oczywiscie
anatomicznie absurdalna: m.in. z kosémi utozonymi w sposéb niemozliwy dla
jakiegokolwiek realnego zwierzecia, ale przez jaki$ czas byta traktowana powaznie.
Ten przyktad stanowi istotng inspiracje dla mojego projektu, pokazujac jak tatwo
artefakty moga by¢ mylnie zrozumiane w zalezno$ci od wiedzy i uprzedzen epoki.
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Kolejnym waznym wyjazdem byta wizyta w Grecji. To tam udato mi si¢ przez jeden
dzien uczestniczy¢ w obserwacjach pracac archeologicznych. Tam tez odwiedzitem
bardzo wiele muzedw, ktore nie tylko pokazywaty historie starozytnej Grecji od czaséw
prehistorycznych, wiele z nich dogtebnie wyjasniato tez technologie (np.: jak powstawaty
figurki, naczynia czy kowalstwo). Mogtem dogtebnie przyjze¢ sie niezliczonej ilosci
artefaktdéw. Niektdre niekompletne i odtworzone. Poznatem dziekui temu w jaki sposob
rekonstruowano antyczne przedmioty.

(OB

Wykopaliska At;any, Grecja - Proces tworzenia prehistorycznych rzezb Ateny, Grecja
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Jedng z kluczowych podrozy odbytem do Los Angeles. Na poczatku odwiedzitem La
Brea Tar Pits & Museum, unikatowe muzeum ulokowane wokot naturalnych smotowisk.
Mogtem obserwowa¢ procesy wydobywania surowego materiatu (kosci wytawiane
z asfaltu). W jaki sposéb sg one oczyszczane i przeksztatcane jest w muzealne
eksponaty. Szczegolnie inspirujgce byly przestrzenie laboratoryjne, udostepnione
zwiedzajacym przez szklane $ciany, dajgce poczucie ,zywej archeologii”’, z ktorego
chciatbym skorzysta¢ w swojej wtasnej instalacji. Po rozmowach pozwolono mi tez
zobaczy¢ magazyny dzigki czemu poznatem sposob archiwizacji i opisywania znalezisk.
Najwazniejszy przetom, czy dopracowanie koncepcji nastapito po wizycie w Natural
History Muzeum w Los Angeles. Zauwazytem, Zze wszystkie odwiedzane przez mnie
muzea w Stanach Zjednoczonych majg, oprocz ekspozycji, otwarte laboratoria. Byta to
dla mnie forma dokumentalnego spektaklu, w ktérym jako widz moge obserwowac prace
badaczy. Od oczyszczania szczatkdw, przez analize mikroskopowa i komputerowa.

Wspotczesna nauka, stojac w obliczu niewyobrazalnie skomplikowanej przesziosci,
polega na wielu metodach, zrddtach i interpretacjach, ktére taczq sie w celu
kreowania ciggtej, cho¢ czesto niepetnej, narracji historycznej. Jednakze, co by sie
stato, gdybySmy stali sie obiektem witasnej metody badawczej? Jakie sg wyzwania
i ograniczenia naszego rozumienia przesztosci, gdy stajemy sie jej cze$cig? Wtedy
wiasnie postanowitem, ze moja ekspozycja nie powinna przyja¢ linearnej struktury
ekspozycji muzealnej z audioguidem (taki miatem wczesniej zamyst) a powinna mieé
forme otwartego laboratorium, w ktdérym widz staje sie poniekad badaczem, odkrywca
zakodowanej przeze mnie historii. Dzieki czemu moge przedstawiC narracje nie
w sposob liniowy (tak jak robig to narracje filmowe czy oskryptowane Sciezki
edukacyjne) a w sposob otwarty (dajac odbiorcy tropy, czy nawet kilka sprzecznych
hipotez). Dzieki temu widz sam bedzie mdgt stowrzy¢ swojg historie, czy narracje
(wybraé co bedzie dla niego prawdopodobne, w co jest w stanie uwierzyé a w co nie.

Laboratorium w Muzeum Historii Naturalnej, Los Angeles, USA
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NAWIAZANE WSPOLPRACE:

Po tych wizytach zwrdcitem sie do dwdch renomowanych instytucji Max Planck Institute for Evolutionary Anthropology i Face Lab w Liverpoolu. Pierwsza, zajmujaca sie pochodzeniem,
ewolucjg i réznorodnoscig cztowieka, stynie z interdyscyplinarnego podejscia badan nad genetyka. Instytut taczy genetyke, archeologie, antropologie, lingwistyke, prymatologie
i psychologie ewolucyjng. Np.: Jako pierwsi odkodowali genom Neandertalczyka oraz dogtebnie przeanalizowali jego struktury spoteczne. Druga zajmuje sie
rekonstrukcjg w 3D, twarzy oraz ciat na podstawie materiatbw genetycznych czy fragmentéw kosci. Niestety caty czas po kilku miesigcach czekam na odowiedz.
Ostatnio napisatem followup, na ktéry dostatem odpowiedz o tym, ze takie propozycje wymagajq czasu i przekazali mojg wiadomos¢ do os6b mogacych sie
zainteresowa¢ projektem. Od stycznia zaczatem wigec poszukiwaé wspotpracy tez w Polsce. Opracowane hipotezy przedstawitem czotowym polskim badaczom.
Obecnie wspotpracuje z trzema wybitnymi ekspertami z roznych dziedzin:

dr hab. Wojciech Michera (narracja, teoria obrazu):
Pomdgt mi zdefiniowaé podwdjng perspektywe:

A. Punkt widzenia ,Nowego Cztowieka”
(wirtualnego odbiorcy)

Fikcyjna spotecznos¢ (lub muzeum przysztosci)
odtwarza cywilizacje w oparciu o szczatki materialne
i hipotetyczne $lady kultury, ktére ,odkrywa” podczas
wykopalisk. Ich interpretacje czesto bywajq niepetne,
a przez to mylne. W tym sensie wirtualny odbiorca jest
,eX post” naszym spadkobierca, probujacym odczytac
to, co pozostato.

B. Punkt widzenia ,Nas dzi§” (rzeczywistego
odbiorcy)

Widz XXI wieku wchodzi na wystawe i widzi wyniki
,pracy” archeologow przysztosci. Chce zaproponowac
widzowi do$wiadczenie ,utozsamienia” si¢ z tym
przysztym spoteczenstwem: wejscia w role kogo$,
kto prébuje zrozumie¢ dawno miniong cywilizacje. W
efekcie otrzymujemy pewien rodzaj gry narracyjnej,
nasz realny odbiorca jednocze$nie jest i ,badanym”,
i padaczem”, a caty projekt ma prowokowac¢ refleksje
na temat kruchosci wiedzy i wielosci mozliwych
interpretacji naszych wiasnych praktyk i przedmiotow.

Rozmawiamy tez o strukturach i jezyku narracji. Dostatem
kilka bardzo cennych lektur, miedzy innymi wspomniany
wyzej Borges, Leszek Kotakowski. A takze mam nadzieje
omowi¢ literature Stanistawa Lema.

dr Marcin Ryszkiewicz (ewolucjonista):

Wskazat na fundamentalny problem
nieprzewidywalno$ci ewolucji (Stephen Jay Gould,
,Wonderful Life”) oraz pomdgt mi zrozumie¢ zawitosci
interpretacji materiatu kostnego. Obecnie omawiamy
m.in. przypadek cztowieka z Flores i ewolucyjng
reinterpretacje  Neandertalczykéw. W  ramach
konsultacji staram sie odnalezé réznego rodzaju
sprzeczne teorie naukowe, zrozumie¢ jak powstajg
teorie (w jakis sposob sg one weryfikowane) oraz
poznaje podstawy jezyka naukowego.

mgr Lew Sotowiej (artysta):

dr Lukasz Maurycy Stanaszek

(archeologia, antropologia):

To jedna z najwazniejszych wspdtprac, poniewaz dzigki
temu, ze jest on kierownikiem pracowni antropologii
w  Panstwowym  Muzeum  Archeologicznym
w Warszawie (PAM), licze na szerszg wspotprace
z tq instytucjg. Wizyty w PAM pozwolity mi zapoznaé
sie z pracownig antropologiczng, metodami analizy
szczatkdw oraz podejéciem do interpretacji pochowkow
i obrzedow. Bede tez mogt uczestniczy¢ w dziataniach
terenowych dr Stanaszka, abym mégt przeanalizowa¢
metodologie pracy badacza. Prawdopodobnie Dr
Stanaszek pomoze mi takze w zaprojektowaniu
warstwy rytualnej i religijnej fikcyjnej spoteczno$ci
przyszto$ci.

Specjalizuje sie w stylizowanych grafikach historycznych. W projekcie odpowiada za opracowanie warstwy
ilustracyjnej. Beda to migdzy innymi wizualizacje fikcyjnych artefaktow, wiosek plemiennych, anatomicznego rysunku
cztowieka przysztosci. Lew bedzie tez odpowiedzialny za architekture wystawy.
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NAJNOWSZA WSPOLPRACA:

Do finalnej prezentaciji projektu zostatem zaproszony przez Centrum Sztuki Wspdtczesnej Zamek Ujazdowski, ktdry
jezeli wspotpraca dojdzie do skutku (projekt zostat zaakceptowany przez rade programowa i czeka na ostateczne
zatwierdzenie przez nowq dyrektor) réwniez zadeklarowato wspétfinansowanie tego bardzo ztozonego projektu.
Planowana forma wystawy indywidualnej to immersyjna, wielowatkowa instalacja (w formie laboratorium / sympozjum
badawczego), ktéra bedzie wymaga¢ od widza zaangazowania i podjecia roli ,badacza przyszto$ci”, stawiajac
pytania o to czym tak naprawde jest historia, wiedza i pamie¢ kulturowa. A takze na finisazu prezentacja publikaciji.

PLANOWANE WSPOLPRACE:

Dzieki uprzejmosci Dr Stanaszka u$cislam wspdiprace z PAM. Podczas lipca i siepnia bede mogt bra¢ udziat w wykopaliskach
na dwéch stanowiskach archeologicznych. Pierwszy to m.in. nowo odkryta osada celtycka na Mazurach. Drugie dziatania sg
prowadzone przezinnowatora w dziedzinie archeologii L ukasza Miechowicza. Uzywa on najnowszego, bardzo zaawansowanego
sprzetu do swoich badan. Dzigki temu bede mégt dodwiadczy¢ “archeologii przysztosci”. Licze tez na rozwiniecie wspotpracy
z PAM i innymi pracowaniami, migdzy innymi zajmujacymi sie konserwacjq i rekonstrukcjg artefaktow. Obecnie tez szukam
wspotpracy z osobami eksperckimi z zakresu ekologii i klimatologii, aby skonfrontowa¢ hipotezy zwigzane z przysztoscig
klimatyczng Ziemii. Chciatbym tez zamknag¢ ten etap wizytg w British Muzeum, zwracajac szeczgéing uwage na narracje wokot
obiektdw z niepewnym kontekstem kulturowym, a takze szeroko pojetym kolonializmem.



Harmonogram badan z etapami pracy i czastkowymi efektami poszczegélnucj etapow:

ETAP 3:

Opracowanie koncepcji Swiata post-apokaliptycznego

Od luty 2024 (ukonczony w okoto 20%)

Planowane zakonczenie etapu listopad 2025

Efekt: Zdefiniowanie estetyki, kontekstu i mechanizméw funkcjonowania S$wiata
przedstawionego.

TWORZENIE “SCENARIUSZA” NARRACJI:

Razem z zespotem ekspertow rozpoczynam obecnie ten etap. UstaliliSmy mniej
wiecej sposob prowadzenia narracji (0 czym pisatem w opisie poprzedniego etapu).
Jestem tez po pierwszych rozmowach odnosnie warstwy kulturowo-religijnej. Teraz
skoncentruje sie na budowie petnej narracji wystawy, czyli na spojnej opowiesci
prowadzonej z perspektywy fikcyjnych badaczy przysztosci. To bedzie swego rodzaju
scenariusz, ktory okresli logike Swiata przedstawionego, style narracyjne, zestawy
hipotez i ,szkoty badawcze”’, ktore bedg ze sobg konkurowaé na wystawie. W tej
fazie powstang tez doktadne opisy artefaktow, jezyk raportéw i materiaty tekstowe
towarzyszace ekspozycji. Jestem tez po wizycie w Centrum Sztuki Wspdtczesnej
Zamek Ujazdowski, gdzie przeprowadzitem wizje lokalng potencjalnej przestrzeni
wystawy.

Obecnie mam sformutowane nastepujace hipotezy, czy kierunki ktore bede stopniowo
uzupetniat:

1. Hipoteza Ewolucyjna: Zmieniajace sie warunki ekosystemu po erze antropocenu
prowadzg do nowych form wspdtzaleznosci pomiedzy ludzmi a Srodowiskiem.

2. Hipoteza Technologiczna: W $wiecie post-apokaliptycznym technologie, ktore
kiedy$ byty powszechne, zostaty przeksztatcone w podstawowe narzedzia przezycia i
przyjety zupetnie nowe funkcje.

3.Hipoteza Estetyczna: W Srodowisku post-apokaliptycznym estetyka oraz preferencje
wizualne ewoluujg w oparciu o fragmentaryczne wspomnienia z poprzedniej cywilizacji.

Tablica 1X.
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4. Hipoteza Antropologiczna: Wiedza z zakresu technologii i nauki stata sie
tajemniczym i Swietym dziedzictwem, ktore jest strzezone przez wybrane kasty i jest
traktowane niemal jak magia. Spoteczno$ci post-apokaliptyczne stworzyty unikalne
systemy wierzen, rytuaty i praktyki kulturowe bazujace na resztkach wiedzy z naszej
epoki, ktdre zostaty przeksztatcone i znieksztatcone przez czas. Ponadto, gesty
| zachowania zwigzane z uzywaniem technologii, takie jak przesuwanie palcem po
ekranie (skrollowanie), stajq sie tak gteboko zakorzenione w kulturze, ze przeistaczajq
sie w symboliczne i ceremonialne ruchy, uzywane w obrzedach religijnych lub rytuatach
spotecznych. Takie praktyki odzwierciedlajg dtugotrwaty wptyw technologii na psychike
ludzka, nawet po jej zniknieciu.

5. Hipoteza Archeologiczna: Relikty naszej wspotczesnej cywilizacii, takie jak plastik,
przeksztatcity sie w ,rudy” lub ,surowce naturalne” dla przysztych spotecznosci, ktore
interpretujg je w zupetnie inny sposdb niz my. Technofosylje.

6. Hipoteza Narracyjna: Jezyk naukowy, wykorzystywany do opisu i analizy fikcyjnej
historii, moze by¢ skutecznym narzedziem artystycznym, podkreslajacym relatywizm
naszej rzeczywistosci i sposobow postrzegania historii.

7. Hipoteza Epistemologiczna: Wiedza z przesztosci jest niejednoznaczna i
fragmentaryczna, a jej zrédta sq czesto sprzeczne. W rezultacie istnieje wiele réznych
teorii na temat przyczyn upadku wspotczesnej cywilizacji, a kazda spoteczno$¢ moze
mieC swojg witasng wersje historii, kierujac sie dostepnymi dla siebie ,dowodami”.
Niekompletne artefakty byty czesto niewtasciwie interpretowane przez archeologéw
z powodu ich ograniczonej wiedzy lub uprzedzen, relikty naszej wspotczesnosci
moga by¢ przez przyszte spotecznosci interpretowane w sposéb btedny lub zupetnie
odmienny od ich pierwotnego przeznaczenia.

DALSZE ETAPY:

Prototypowanie artefaktow tworzenie grafik.

Nastepnie przystapie do fazy materialnej, razem z zespotem innych artystéw tworzony
bedzie zestaw obiektow: artefaktow, modeli postaci, grafik, wizualizacji i dioram.
Powstang zaréwno obiekty rzezbiarskie, jak i cyfrowe: ilustracje, raporty, symulacje,
mapy, zdjecia terenowe.

Struktura Wystawy.

Dzieki mozliwosci wspotpracy z CSW Zamek Ujazdowski, czuje sie obecnie spokojny
jezeli chodzi o finalng prezentacje wynikéw moich badan, w tym tez aspekt dodatkowego
finansowania badan i wystawy.



/Zmiany w Indywidualnym Projekcie Badawczym/

ZMIANY W IPB:

Po pottorarocznej pracy postanowitem wprowadzi¢ zmiany w moim Indywidualnym Planie Badawczym. Wprowadzone zmiany majg na celu usprawnienie procesu badawczego oraz
dostosowanie struktury projektu do rzeczywistych potrzeb i mozliwosci realizacyjnych. W aktualnej wersji Indywidualnego Planu Badawczego zostaty wprowadzone nastepujace
Zmiany:

1. Doprecyzowanie tematy badan (str. 2) - Temat pracy zostat doprecyzowany, aby stworzy¢ bardziej czytelny opis.

2. Dopracowanie tezy i hipotez (str. 2) - Po licznych rozmowach i konsultacjach teza i hipotezy moich badan zostata dopracowane, aby precyzyjniej opisa¢ tematyke moich
badan. Z hipotez roboczych zostaty usuniete konkretne przyktady, aby stworzy¢ bardziej zwiezty opis (mieszczacy sie w wymaganych 800 znakach).

3. Usuniecie stowa “Stylizowanej ekspozycji muzealnej” i zastapienie jej po prostu stowem ekspozycja. (str. 3) Usunigto okreslenie ,muzealnej’, poniewaz w wyniku
dalszego researchu projekt ekspozycji najprawdopodobniej przybierze inng forme niz klasyczna wystawa muzealna. Obecnie zaktada sie, ze koncowa ekspozycja bedzie miata
charakter laboratorium badawczego, w ktérym widzowie zostang wciggnieci w proces interpretacji i analizy artefaktow.

4. Usuniecie z “Planowanych elementéw weryfikacji” stowa “naukowych” w kontekscie instytucii (str. 4). - Uznatem, Ze ograniczanie sie z prezentowaniem artefaktow tylko
do instytucji naukowych bedzie zbyt restrykcyjny. Do tego wiem, ze ostateczna prezentacja wynikow moich badan odbedzie w instytucji sztuki wspétczesne.

5. Usuniecie etapu ,, Tworzenie fikcyjnych prac terenowych” (str. 4) - Etap ten zostat uznany za zbedny, poniewaz jego kluczowe elementy bedg zawieraly sie w etapie
,Prototypowanie artefaktow i modelowanie 3D”. Fikcyjne prace terenowe okazaty sie mato istotnym elementem projektu, a ich zatozenia mogg zosta¢ skutecznie wtgczone do
innych dziatan badawczych i tworczych.

6. Zmiana nazwy etapu ,,Stworzenie ekspozycji muzealne;j” (str. 4) - Tak jak w pkt. 3.

7. Zmiana instytuciji wspotpracujacej - zamiana Muzeum Historii Naturalnej w Wiedniu na Panstwowe Muzeum Archeologiczne w Warszawie (str. 4) Po nawigzaniu kontaktu z
obiema instytucjami, wspdtpraca z Paristwowym Muzeum 8 Archeologicznym w Warszawie zostata juz ustalona, co czyni je bardziej adekwatnym partnerem dla projektu. Muzeum
Historii Naturalnej w Wiedniu zaprosito mnie na wizyte studyjna, jednak nie bedzie w stanie czynnie angazowac sie w prace nad projektem, dlatego nie uwzgledniam go juz jako
kluczowej instytuciji partnerskiej.

8. Zmiany w harmonogramie - Harmonogram zostat bardziej precyzyjnie ustrukturyzowany, co pozwala na lepsza organizacje pracy oraz logiczny przebieg kolejnych etapdw.
Nowa wersja harmonogramu lepiej oddaje rzeczywistg dynamike projektu i pozwala na bardziej konsekwentne realizowanie zatozonych celdw.



Prof. dr hab. Grzegorz Sztwiertnia Krakéw, 15.04.2025
Akademia Sztuk Pieknych
im. Jana Matejki w Krakowie

Wydziat Malarstwa

OPINIA PROMOTORA O POSTEPACH DOKTORANTA W REALIZACII IPB

na potrzeby Oceny Srédokresowej

Imie i nazwisko doktoranta: Horacy Muszyniski
Rok ksztatcenia w Szkole Doktorskiej: Il

Promotor: prof. dr hab. Grzegorz Sztwiertnia

Pan mgr Horacy Muszyniski swoje zobowigzania doktoranckie realizuje zgodnie
z zaakceptowanym planem badawczym, rzetelnie i kompetentnie wypetniajac swoje
zobowigzania. Jestem bardzo usatysfakcjonowany wspodtpracg z Doktorantem, z duzym
zainteresowaniem obserwuje postepy w opracowywaniu i ukonkretnianiu kolejnych
elementéw jego ztozonej, wielowatkowej i niezwykle oryginalnej pracy. Nawigzane do tej pory
wspotprace z renomowanymi instytucjami, szerokie i intensywne badania przedmiotowej
literatury, jak tez zaawansowany poziom przygotowan do planowanej finatowej wystawy
doktorskiej w CSW Zamek Ujazdowski juz na tym etapie dajg gwarancje ogromnej satysfakgji,

jakiej doswiadczg uczestnicy i widzowie sfinalizowanej odstony doktorskie;j.
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